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Uberblick

» Wie gelangt die Information aus der Wahrnehmung in langfristiges
System - Gedachtnissystem

» Vorstellungen zur kurzfristigen Speicherung von aufgenommener
Information

» Vorstellungen zur Verarbeitung von Information im Arbeitsgedachtnis
» Arbeitsgedachtnis und Verhaltenssteuerung
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Sensorisches Gedachtnis/ Sensorische
Register

Ist extrem “fliichtig”

» Sensorisches Gedachtnis existiert flr spezielle semb@ris
Modalitaten

» Gedachtnissysteme, die sensorischen Input auf “gealWeise
speichern

» Hauptsachlich Untersuchungen zu zwei sensorischen
Gedachtnissystemen

» |lkonisches Gedachtnis: fur visuelle Information
» Echoisches Gedachtnis: fur akustische/auditive Infoonati

» Weitere Systeme vermutlich fir andere Informationsahtiten ebenso; nur
nicht so gut untersucht; z.B.haptische, taktil@tnfation



lkonisches Gedachtnis

Sehr kurzfrsitiges
Aufrechterhalten eines
visuellen Reizes

Hauptfragen
Wie lange?

Wie viel Information?

Wodurch erfolgt Verlust an
Information?

Kodierung von Information?



lkonisches Gedachtnis

e Versuche von Wundt 1899; Kilpe, 1904

e Wie viel visuelle Information kann der Mensch in einem
Augenblick wahrnehmen und fir weitere Verarbeitung
speichern?
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4 — 5 Items bel 50 ms Darbietung



lkonisches Gedachtnis

e Weiterfuhrende Frage von George Sperling (1960)

e Was ist die Ursache fur diese Beschrankung?
» A) sensorische Aufnahmekapazitat ist beschrankt

» B) Speicherkapazitat der sensorischen Speicher ist zu
gering



e Die Experimente von Sperling (1960)
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e Darbietung einer 3x4 Buchstaben-Matrix
e Vpn sollen Buchstaben sofort wiederholen




Experimente von George Sperling

e Ganzbericht
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Experimente von George Sperling

o ./Teilbericht
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Ganzbericht- versus Tellberichtsmethode

e Ganzberichtsmethode

» Nur ca. 30 % der Items konnten erinnert werden:; 4l-h5
Buchstaben bei 3 X 4 Matrix (12 Buchstaben)

» Verlangerung der Darbietungszeit (50 ms auf 500fiig} nicht
zur Verbesserung
e Tellberichtsmethode

» Wiedergabe bei 3 X 4 Matrix liegt bei 75 % und Bed 3 Matrix
bei nahezu 100 %

» Proportional: ca. 8 - 9 Buchstaben

» Mit zunehmendem Intervall zwischen Matrix und Tarnngert
sich der Vorteil der Behaltensleistung bei Teilbetsmethode
gegentber Ganzberichtsmethode



Schlussfolgerungen von Sperling zum Ikonischen Gitris

e Beschrankung der ReproduktibiCHT durch Beschrankung der
sensorischen Aufnahmekapazitat

e Beschrankung durch begrenzte Speicherkapazitatisiesl|-
sensorischen Speichers

e Nach anfanglicher Bildung einer visuellen Gedadspur im
sensorischen Speicher setzt sehr schnell Zerfaidleps ein, in dessen
Folge Information nicht mehr aus dem sensorischmmcBer gelesen
werden kann.

e Weitere Befunde: Teilberichtsvorteil nicht bei sermschen cues®
Zahlen vs. Buchstaben); aber TeilberichtsvortaiHagbcues>
Kodierung visueller Information vor der Bedeutungmznung



Echoisches Gedachtnis

e Experimente von Mory, Bates, Barnett (1965)

Mitte: X 4 S

HEEEY CSI=S) [

3.3 Die experimentelle Anordnung beim WVersuch dargeboten, wobei jeweils eine Zeile rechts, links oder
von Darwin, Turvey und Crowder. Durch Stereomi- in der Mitte des Kopfes gesprochen zu sein schien
schung wurden drei Folgen aus Zahlen und Buchstaben (nach Loftus und Loftus, 1976).

e Ganzbericht versus Teilbericht
e Tellbericht mit Hilfe eines visuellen Signals

e Vorteil der Reproduktionsleistung bei Tell- vs. Gaedcht weist auf
ahnliche Struktur und Funktionsweise zum IkoniscGeaachtnis hin
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Kurzzeitgedachtnis

Aufnahme von Information aus den sensorischen Spa&chech Zuwendung

von Aufmerksamkeit

Hauptséachliche Funktion Weiterleitung zum LZG/ K&&pariert vom LZG
Hauptinstrument der Weiterleitung: Memorieren/Rebala® verbal sprachliche

Kodierung

Kapazitat 7+-2 Einheiten (Miller)

Short-Term Store Long-Term Store
— N <
3 Sensory s Blal: oo IS
G Register n|on » | F—"
Rehearsal Buffer
P o TR Atkinson & Shiffrin




Evidenz: Memorieren und KZG versus LZG

Rundus (1971): Je Ofter
memoriert wird, desto

1.0 1 15
besser reprOdUZIerbar 0.9 F - — — — number of rehearsals -13
i . proportion recalled -g
Serielle Positionskurve [ I
beim free recall BT 1% 3
. ‘% 06 [ H7
Primacy and Recency £, 1s 8

Effekt 04 F

1 5 10 15 20
position of word in list

Fig. 1.9. The relationship between the serial position curve and the number
of times each word was rehearsed. Adapted from Rundus, 1971, p. 66.
Reproduced with the permission of Academic Press.



Brown; Peterson & Peterson Untersuchungen

e Weitere Evidenz fur die Rolle des Memorierens bKiG

e Reproduktion von 3 Konsonanten z.B. ,HLM" gefolgtrvo
einer Zahl 492; Aufgabe Einpragen der Konsonantgafo
und Subtraktion in 3er Schritten von der Zahl; Rapach
vorgegebener Zeit; nach 18 sec sinkt Reproleisti@ugn
Null

Das Kurzzeitgeddchtnis 147

(nach IJETERSON &
PeETERSON, 1939, §5.195).




Kritik an KZG Annahme

e Tiefe der Verarbeitungsebenen Ansaxzraik und Lockhart (1972),
nicht das reine Memorieren ist entscheidend sondier&inbindung

In eine inhaltliche sinnvolle Struktur; je tiefaed/erarbeitung desto
besser das Verhalten

» Craik, Lockkhart: Wort ,table“: Orientierungsaufgabé&ase (Grol3buchstaben);
Rhyme (cable); Semantische Erganzung (Satz) (He Ipeitenife on the ...).

» Dann Repoduktionaufgabe; Reproleistung entsprechendliefe der
Verarbeitung



Kritik an Kurzzeitgedachtnisannahme

e Annahme der strengen Trennung von KZG und LZG als
unabhangige Speichersysteme

e Annahme eines des KZG als eher passives Speickarsys



Arbeitsgedachtnis

e Notwendigkeit eines aktiven
Gedachtnis zur Planung von
aktuellen Handlungen; dabei
Integration von aufgenommener
Information und
Neustrukturierung von
Information

e Annahme eines passiven KZG
als Durchgangsstruktur von .
Information ins LZG nicht ¢
ausreichend und adaquat




Arbeitsgedachtnismodell Baddeley

e Modell eines aktiven Arbeitsgedachtnis zur Onlirexrdfbeitung
von Information

Phonologische Visuell-raumlicher
Schleif / -~ Notizblock




Phonologische Schleife

e Anfangliche Bezeichnung: Artikulatorische Schleife

e Besteht aus zwel Subkomponenten:

» Phonologischer Speicher (Lautinformation gesproehen
Information)

» Subvokalisation durch sprachmotorisches System
(Artikulatorisches System; ,inner voice” Luria

e Hangt stark mit gesprochener Sprache zusammen:



Phonologische Schleife

e Phonologischer Ahnlichkeitseffekt: sich reimende
Buchstabenfolgen (,BDTGC") werden schlechter bedralt
als andere (,BRHLC")

e Begleitende artikulatorische Unterdrickung (wiedéds
Sagen von ,the") senkt Behaltensleistung, nichoged
andere (raumliche) Aufgaben (tapping)



Phonologische Schleife

e Baddeley, Thompson &

Buchanan (1975): R
Wortlangenefffekt
e Memo von 5 Wortern o
e Von 1-silbig: wit, sum,
harm, bad, top 13
e Bis 5-silbig: university, ~ © '
opportunity, expository, etc: | o—otomasa | 2
e Perfekter Zusammenhang D P

ff b : ' : Llo.5

zur Leserate (Zahl der T N

Wérter in 1 sec) —



Arbeitsgedachtnissystem (Bob Logie)

Working Memory




Visuell-Raumlicher Notizblock (Bob Logie)

e Speichersystem fur visuell-
raumliche Information

o Ahnlichkeit mit .mental (FORERC. B -

Images”, mentale Vorstellunge! o
» Unter mentaler Zuhilfenahme I
einer 4X4 Matrix waren 8 Satze ir T
der raumlichen Bedingung 8
reprOdUZIerbar’ nur 5 In elner Spatial material Nonsense material

I I ~ In the starting square put a 1. In the starting s i AL
Bed I ng u ng m It N O nsense Satze n In the next square to the right put a 2, In the nedxrt ;I;%l;(::?;et}?sqiick put a 2.

In the next square up put a 3. In the next square to the good put a 3.

. - 1 1 In the next square to the right put a 4. In the next square to the quick put a 4.
» Annah me. raum||Ch'V|Sue"eS In the next square down put a 5. In the next square to the bad put a 5.
h . If b . d k f . . In the next square down put a 6. In the next square to the bad put a 6.

In the next square to the left put a 7.  In the next square to the slow put a 7.

SySte m I t el er u rz rIStI g e n In the next square down put an 8. In the next square to the bad put an 8,

Speicherung der Information



Visuell-Raumlicher Notizblock: Annahmen

e Ahnliche Struktur wie PL;
passiver modalitatsspez.
Speicher und motorisches
System zur Auffrischung der
Information des jewelligen
Speichers

e Unabhangigkeit von der PL s

e Experiment von Quinn & »
McConnel (1996). | i
» Enkodieraufgabe verbal vs. visuell e

» Interferenzaufgabe: optisches
Rauschen vs. irrelevante Sprache

. Dnnarmic



Zentrale
Exekutive

Besitzt separate Verarbeitungskapazitat, die demcBersystemen
zugewiesen wird> zentrale Aufmerksamkeit

Kontrolle der Speichersysteme PL und VSSP

Integration von Wissen aus LZG in temporare
Informationsverarbeitung

Eng mit Aufmerksamkeit und Bewusstsein verbunden

Ausgangspunkt fur den Begriff exekutive Funktionkontrolle von
Verhalten in schwierigen, gefahrenvollen und nesgnmationen

Wechsel von Handlungsstrategien
Planung und Koordination von simultanen Aufgaben
Vor allem mit Frontalhirn verbunden



